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E x p l o re z  l e s  m y s t è re s  d u  n u m é r i q u e  e n  f a m i l l e  :
e n t re  m o n d e s  v i r t u e l s ,  i n t e l l i g e n c e s  a r t i f i c i e l l e s ,
j e u x  v i d é o  e t  s e c re t s  d e  l ’ É g y p t e  a n c i e n n e,
l a i s s e z- v o u s  s u r p re n d re  p a r  u n  v o y a g e  c a p t i v a n t
a u  c ro i s e m e n t  d e  l a  t e c h n o l o g i e  e t  d e  l a  c u l t u re.

L’humain au centre d’un festival du numérique à Pont de
Beauvoisin !
Pour sa première édition, le festival Synaptic propose de
10h à 18h des temps d'ateliers, de tables-rondes, de
réflexion et plusieurs stands thématiques pour tester,
échanger et s’amuser autour du numérique.

Les Communautés de communes Les Vals Du Dauphiné et
Val Guiers se sont associées pour créer cet évènement
ludique et participatif ouvert à tous les publics qui
souhaitent comprendre et s’amuser autour du numérique.

Nous tenons à remercier l’ensemble des partenaires et
personnes qui ont soutenu ce projet et se sont associés à
nous dans la création de ce beau projet.

Belle immersion !
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Vendredi 28 novembre - Tout public

Soirée d'ouverture  : projection du 
film Wall-E

18h30-20h

Conférence débat autour du
numérique responsable

20h-21h

CINÉMA
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Cinéma Le Diamant, 6 rue Alexandre Dumas
Pont-de-Beauvoisin Isère



WALL•E est le dernier être sur Terre et s'avère être un... petit robot ! 700 ans
plus tôt, l'humanité a déserté notre planète laissant à cette incroyable petite
machine le soin de nettoyer la Terre. Tout public, entrée libre.

Projection du film WALL-E
Par le Cinéma Le Diamant

Conférence débat autour du numérique responsable

17 ans après la sortie de Wall-E, quelle place a la technologie dans nos vies ?
Quels impacts sur notre vie et notre rapport à la nature ? Quelques questions
à aborder en famille et sans jugement.

Nicolas Chagny est président de l’Internet Society France depuis 2015, après
en avoir été le vice-président pendant plusieurs années. Auparavant, il a été
Directeur général de l’agence digitale Les Argonautes, président et fondateur
de l’agence de contenu Médiasactu et fondateur du portail B2B
Radioactu.com. Il a également participé au lancement de l’école Webforce3
dont il a été membre du conseil stratégique puis Directeur général et a créé le
cabinet de conseil NS Pulse, qui conseille organisations et entreprises à
impact.
Depuis juillet 2025, il est directeur délégué et directeur qualité du CFA numiA.

Par Nicolas Chagny, Internet Society France / CFA numiA
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Samedi 29 novembre - Accès libre

Impacts sociaux et écologiques 
du numérique

11h30-12h30

Numérique et IA : tous 
co-responsables de nos usages

14h30-15h30

Jeux vidéo, 
vivre l’aventure sans être hors-jeu !

16h30-17h30

CONFÉRENCES

Salle des fêtes, 20 montée de la Rochette
Pont-de-Beauvoisin Isère
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Numérique et IA : tous co-responsables de nos usages

Des clefs pour reprendre la main sur ses données personnelles et
appréhender l’intelligence artificielle et la question des données
personnelles. À destination des familles, des parents, des enseignants, des
éducateurs, des associations ... et de tout cyber citoyen responsable, qui
souhaite œuvrer à la construction d’un Internet plus sûr, plus juste et plus
transparent pour tous. 

Par Nicolas Chagny,   Internet Society France / CFA numiA

Le numérique nous paraît souvent magique, fluide. Pourtant, derrière nos
écrans, il repose sur une réalité physique : des milliards d’appareils, des
réseaux de câbles, des centres de données gourmands en énergie, en eau, et
des tonnes de métaux extraits dans des conditions souvent désastreuses. Le
numérique n’est pas neutre : il nous appartient, individuellement et
collectivement, de le rendre plus juste, plus durable, plus acceptable. Dans
cette conférence, un regard lucide sur l'envers du numérique, et des pistes
concrètes pour passer à l'action.

Impacts sociaux et écologiques du numérique
Par Louis Derrac, association Latitudes 

Jeux vidéo, vivre l’aventure sans être hors-jeu !

Et si le jeu vidéo devenait un lien plutôt qu’un sujet de tension ? Cette
conférence interactive propose de redécouvrir le jeu vidéo comme un espace
d’échange, de dialogue et de complicité entre générations. À travers des
exemples concrets et des conseils pratiques, elle aborde les usages, les
bienfaits, mais aussi les limites du numérique à la maison. Parents, ados et
enfants sont invités à réfléchir ensemble sur leurs pratiques et à mieux
comprendre les mécanismes du jeu.

Par David Poli, Communauté de communes Val Guiers
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Samedi 29 novembre

Café IA : IA, faut-il en avoir peur ? 10h30-11h15
Sur

inscription*

Just dance 
12h30-13h
17h30-18h

Animée

La bataille de l’IA 13h30-14h15 Animée

Démonstration sabre laser 15h30-16h Accès libre

Collecte de téléphones : pesée 16h Accès libre

ANIMATIONS
Médiathèque La Traversée, 14 place du Professeur Trillat
Pont-de-Beauvoisin Isère

Vendredi 28 novembre

Soirée jeux vidéo / jeux de société et 
exposition interactive

 La Distillerie du Virtuel
19h-22h Accès libre
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Salle des fêtes, 20 montée de la Rochette
Pont-de-Beauvoisin Isère

*Les inscriptions se font uniquement sur place



Samedi 29 novembre  10h-18h

Escape Game Numérique
Sur

inscription*

Espace ludique : code en bois Animée

Espace ludique : malette Colori Animée

Espace ludique : conteuses numériques et 
coin lecture

Animée

Micro-folie : discovery tour l’Egypte antique Animée

Ateliers créatifs autour de l’Egypte antique
Sur

inscription*

Espace jeux vidéo Animée

Découverte des casques de réalité virtuelle
Sur

inscription*

Fab lab mobile : découverte des machines Accès libre
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Café IA : IA, faut-il en avoir
peur ?

Espace d’écoute et de rencontre,
un moment de débat et d’échange
autour de l’intelligence artificielle. 

Par Nicolas Chagny, Internet
Society France / CFA numiA

Soirée jeux vidéo et jeux de
société
Par l’équipe de la Médiathèque
La Traversée
Une soirée spéciale à la découverte
de jeux vidéos et de l’exposition
interactive “La Distillerie du
virtuel”. Déguisements de vos héros
préférés autorisés sans 
modération !

Démonstration de sabre
laser

Démonstration de sabre laser par
les champions U17 et U20 de la
Région Auvergne-Rhône-Alpes.

Par le Cercle d’escrime de
Chambéry

Just dance
Avec Eden Poli & Cie
Activité festive et accessible à tous
les publics : de la danse rythmée
par les hits du moment sur grand
écran ! Rires et énergie garantis !

Café IA - La bataille de l’IA

Un jeu pour mieux comprendre les
enjeux sociaux et
environnementaux de l’IA
générative.

Par Louis Derrac,
associationLatitudes

Code en bois
Par Marc Agenis-Nevers, Code
en bois
Le numérique sans écran : atelier
de programmation débranchée à la
découverte du codage
informatique autour de pièces en
sois.
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Escape game numérique
Par le réseau des conseillers
numériques de Savoie
Internet est en danger, des hackers
ont décidé de le désactiver ! A vous
de trouver la solution pour les en
empêcher. 

Collecte de téléphones :
pesée

Pesée de la collecte des téléphones
usagés organisée dans le cadre du
festival. Un collecteur sera à
disposition pour le dépôt de votre
ancien téléphone durant la journée.

Avec Orange

Conteuses numériques

Un espace de pause autour d’un
coin lecture et une expérience
audio pour vos enfants, sans ondes
et sans écrans avec Lunii.

Par le Réseau des
médiathèques Vals du Dauphiné

Malette Colori

Le numérique sans écran et en
s’amusant : activités
d’apprentissage, ludiques et
créatives pour les 3/5 ans.

Par Clic & ressources Val Guiers



Micro-Folie : ateliers créatifs
autour de l’Égypte Antique

Activités créatives autour de
l'Egypte antique en collaboration
avec le Musée départemental
Champollion de Vif : masques
égyptiens, initiation à l’écriture
hiéroglyphique et découverte des
momies.

Par Anaïs et Lilou et Manon,
jeunes bénévoles

Micro-folie discovery tour :
l’Egypte antique
Par La Dynamo
Une visite interactive élaborée par
des historiens et experts pour en
savoir plus sur l’histoire,
l’architecture, la religion etc, du
peuple de l’Egypte ancienne.
Exploration de l’Égypte antique à
travers un espace ludique et
numérique.

Fab Lab Mobile

Démonstrations de machines à
commandes numériques :
imprimantes 3D, découpeuse et
outils numériques inclusifs, etc.

Par La Dynamo

Jeux vidéo : rétrogaming
Par ADJV Classics Gaming 
Jeux vidéo rétro sur écran
cathodique et bornes d’arcades.
Des animations pour créer du lien
et s’amuser.

Réalité virtuelle

Immersion dans un univers hors du
temps à travers la découverte des
casques à réalité virtuelle.

Par Antonin Delabouglise
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Samedi 29 novembre  10h-18h

Exposition : kamishibaï Accès libre

Exposition : activités numériques de 
Val Guiers Ados

Accès libre

Exposition CNIL : un océan de données Animée

Exposition MDI : histoires de fausses nouvelles Accès libre

Exposition interactive : observons les oiseaux Accès libre

Stand : Rézo Lire, les bibliothèques de 
l’Avant-pays Savoyard

Animée

Stand : Service Local Info Jeunesse Animée

EXPOSANTS
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Samedi 29 novembre  10h-18h

Stand : collecte de téléphones usagés Accès libre

Stand : découverte d’applications Animée

Stand : pédago jeux Accès libre
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Un Océan de données
Par le service jeunesse Vals du
Dauphiné
Les animateurs jeunesse vous
accompagnent dans l’exploration
dune exposition interactive de la
CNIL illustrée de  l’expérience
numérique : divertissement,
relation aux autres, droits, réflexes
de protection.  

Histoires de fausses
nouvelles
Médiathèque Départementale
de l’Isère
Désinformation, mensonge,
canular, propagande, la « fausse
nouvelle » ne date pourtant pas
d'hier. Une question essentielle
pour notre démocratie avec l’étude
de documents patrimoniaux. 

Observons les oiseaux
Par le Syndicat Mixte de
l’Avant-pays Savoyard
Birdie Memory et Kinexpo vous
présentent des animations et
chants des oiseaux en réalité
augmentée : découverte des
multiples relations
qu’entretiennent hommes et
oiseaux depuis des générations.
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Expositions
Kamishibaï
Par le service Val Guiers Ados
Invitation à la réflexion sur les
usages du numérique, à travers les
illustrations percutantes de
Kuczynski et Haderer, pour petits et
grands, autour d’un Kamishibaï
inspiré du théâtre japonais de
papier .

Stands

Service Local Info Jeunesse
Par Info Jeunes Val Guiers
Présentation du service, à
destination des 13-29 ans. Un
temps de rencontre et de prise de
recul sur notre utilisation des
écrans et des outils numériques de
manière ludique.

Activités numériques 

Présentation des travaux des
jeunes de Val Guiers Ados sur des
projets numériques.

Par le service Val Guiers Ados

Rézo Lire, les bibliothèques
de l’Avant-pays Savoyard 

Découverte de livres jeunesse à
réalité augmentée, mise à
disposition de ressources
documentaires autour de la
parentalité numérique et coin
lecture

Par le Syndicat Mixte de
l’Avant-pays Savoyard



Découverte d’applications

Atelier de découverte de l'outil
CANVA et présentation de
quelques applications ludiques et
utiles au quotidien. 

Par Sophie et Alexie du service
enfance Vals du Dauphiné
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Pédago jeux : coin ressources
Stand d’information autour de
l’usage des jeux vidéos chez les
enfants et les adolescents. Pédago
jeux est un collectif qui peut
accompagner les parents,
éducateurs et médiateurs sur ces
thématiques. 

Collecte de téléphones
usagés

Collecte citoyenne et solidaire de
téléphones usagés pour traitement
et recyclage. Orange garantit la
destruction des données
personnelles présentes dans les
mobiles collectés.

Orange



Les Communautés de communes Les Vals du Dauphiné et Val Guiers remercient
de leur soutien l’ensemble des partenaires et toutes les personnes engagées
pour la première édition du Synaptic Festival.


